
Conversion en noir & blanc : plusieurs outils

1. Photoshop Eléments :

1. Automatique

2. Teinte Saturation

3. Transfert de dégradés

2. Photoshop CS6 :

1. Mélangeur de couches

2. Quadrichromie

3. Méthode Lab

3. Caméra Raw :

1. Contraste élevé, réglages de base
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1. Photoshop Eléments : Automatique



OU

Toujours partir d’une photo couleur ! Proscrire la prise de vue en N&B car, perte de nuances 

1.2 Photoshop Eléments : Teinte Saturation



1° Désaturer =>Créer un 1er calque de réglage Teinte Saturation



a. Préalable = activer calque d’arrière plan

b. Choisir une couleur (bleu, rouge, etc.)

2° Régler la luminosité => Créer un 2ème calque de réglage Teinte Saturation

c. Réduire ou augmenter la luminosité (en fonction du résultat)



d. Ajouter un calque de niveau



1.3 Photoshop Eléments : transfert de dégradés





2.1 Photoshop CS6 : Mélangeur de couches





Par défaut                 Tri X                Ilford Pan F                   Agfa Pan25

R 40 %                       25%                     33%                                25%

V 40%                        35%                     36%                                39%

B 20%                        40%                     31%                                36%



(2.1 suite) objectif  :

Maximiser les zones blanches & noires





2.2 Photoshop CS6 : Quadrichromie

C. à d. que la photo sera en couleur ! Utilisant des nuances de gris, de marron



Important : passer en 8 bits !



Au final revenir en RVB

Faire des essais avec les différentes possibilités





2.3 Photoshop CS6 : Méthode Lab

Clic sur 

couche L = 

luminosité

1° Passer en mode Lab



2° Convertir en niveau de gris



3° Ajuster l’image : revenir en calques

+ foncée = Ctrl +J & modes de fusion produit

- foncée = Ctrl +J & modes de fusion superposition

Puis ajuster par Opacité Et Luminosité Contraste





3.1 Caméra Raw : Contraste élevé, réglages de base

1° Convertir en niveaux de gris



2° Agir sur les réglages de base

Objectif  :

Obtenir un 

contraste élevé



3° Améliorer les détails :

La texture

Détail zones 

sombres & claires




