Conversion en noir & blanc : plusieurs outils

1. Photoshop Eléments :
1. Automatique
Teinte Saturation

Transfert de dégradés

. Photoshop CS6 :
M¢élangeur de couches

Quadrichromie
Méthode Lab

. Caméra Raw :

Contraste €levé, réglages de base
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1. Photoshop Eléments : Automatique

Fichier Edition Image Réglages

Reglage optimise et automatig
Retouche optimisée automatig
Miveaux automatiques
Contraste automatigue
Correction colorimétrigue auto
Metteté automatique
Correction automatigue des ye

OK
Annuler

Réinitialiser ‘

Régler k2 retouche optimisée...
Régler ['éclairage
#ler la couleur
vertir en noir et blanc...

Conseil
Annuler
@ Sélectionnezun style de conversion en noir et blanc. Chaque style utilise les couches de rouge, de vert et de bleu de |'image —
d'origine en quantité différente pourproduire un effet précis. Faites glisser les curseurs ci-dessous pour appliquer d'autres Rétablir
réalages. En savoir plus :Convertir en noir et blanc

SéleCijpamers =

~ TN Ajler ['intensité :
ﬁaysagespanoram!quas-

Paysages saisissants

Portraits

. Urbanisme/Instantanés




1.2 Photoshop Eléments : Teinte Saturation

Toujours partir d’'une photo couleur ! Proscrire la prise de vue en N&B car, perte de nuances

Fichier Edition Image Accentuatior Calque N suveau
Dupliquer le calque...

Notwaan calana de remplissage
Nouveau calque de réglage

Miveaux...
Luminosité/Contraste...

Teinte/Saturation...
Cow e ac uanstert de dé

*®
Teinte/Saturation
Mom : Teinte/Saturation 1 O
—— By iy e Global b
Lreer un masyw> d'ecretage d'apres e calque precedent: AETUIEr
Mouz * | Marmal - Opacité: 100 - % Teinte : 0
-~
Saturation : 0
Oou ~
Luminositeé : 0
e o Verrou : | (7] Couleur unie_ -
Dégrade_
Motif_.
Miveaus. . Redéfinir
Luminosité/Contraste.

| Teinte/Saturation._.. - _



1° Désaturer =>Créer un 1°" calque de réglage Teinte Saturation

= Opacité: 100%

%‘ fi _l Teinte/s...




2° Régler la luminosité => Créer un 2éme calque de réglage Teinte Saturation

a. Préalable = activer calque d’arriere plan

b. Choisir une couleur (bleu, rouge, etc.)

Teinte/Saturation

Global -
Global ]
Rouges '
c. Réduire ou augmenter la luminosité (en fonction du réesultat Jounes
Cwvans
Bleus
Rouges - Magentas
Teinte : 0
Saturation : (1]
Luminosité : -100
: \
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d. Ajouter un calque de niveau




1.3 Photoshop Eléments : transfert de dégradés

1 Image Réglages (Calgue

Renommer le calque..
Style de calque

Opacité :

| Nee———=x1
| il

=)
o

Ry e
Lurminosité,C
« . N4
Nouveau calgue

e de transfert de dé




1 Image Réglages Calque_

Renommer le calgue...
Style de calque

Couleur plus claire
-
&4 Annuler

Mode : | Normal Opacité : %

Lumiére vive
Lumiére linéaire




2.1 Photoshop CS6 : Mélangeur de couches

Ajouter un réglage

Propriétés 2

.‘_ , I3 Mélangeur de couches

Parameétre prédéfini : Par défaut

1)

: - ‘I d h i
L . 2 O = angeur £ Couches
COUChe de Sortie - Rouge

4F

a: N LY
%’, !'; Calque 1
Monochrome S
R 2o -
Py Arriére-plan =
Rouge : +100 %
L ——
Vert : 0 %
-
Bleu : 0 %
~
Total : +100 %

£x | O



Couche desortie: [Gis &

¥ Monochrome




Par défaut Ilford Pan F Agfa Pan25
R 40 % 25%
\Y 40% 39%
36%




(2.1 suite) objectif :

Maximiser les zones blanches & noires

Ajouter un réglage

5 wils 6 P71

Propri'tés

3~ 3 Luminosité/Contraste

Auto
Luminosité : 0
A
Contraste : 0
-~

Utiliserleréglage existant

e A l"i Luminosité/Contraste 1

~. EBR
: p;;'.‘.‘ Calgque 1
. A BN :
& n’ h Armiére-plan &
L |
Propriétés

‘3~ I3 Luminosité/Contraste

" Auto
Luminosité : 37
Py
Contraste : 43

Utiliserleréglage existant






2.2 Photoshop CS6 : Quadrichromie

C. a d. que la photo sera en couleur | Utilisant des nuances de gris, de marron

‘Normal : Opacité: 100 % =

Verrou: B8 7 < & Fond: 100 % |~
T

& g'ﬁ Calque 1
L2

& f"ﬁ Arriere-plan &
Brre

!
E | Sl!J Courbe transfert de dégrad...

O !'ﬁ Calque 1
L.

Réglages
Courbe de transfert de dégradé

7o BN -~NANE |

D

F
Ot L 4 Ariere-plan L=




Couleurs indexées. ..

Normal + Opadte:
v Couleurs RVE
Verrou : &% Fond :
Adobe Photoshop (56 Extended
. Le changement de mode peut affecter aspect des calgues. O g'rg Arriére-plan @_l
_I—L Aplatir limage avant de changer de mode ? \roe

Mon |

Message
Supprimer les informations chromatigues ?

Pour contréler la conversion, cliquez sur
Image > Réglages = MNoir et hlanc.

”

Important : passer en 8 bits !




Bichromie

Paramétre prédé&fiN: |Personnalisée

| __Annuer |
Type : | Monochrome =

e 1 - . |— E.I 334 green 43 ? rrlauve Paramétre prédéfini : |Bl541 513 5773
340 green 423 gray ,
— ElI 404 WmGray 401 WmGray Type : [ Quadnchrome x]

¥ Apercu
Bl 409 WmiGray 407 WmGray Enge 1 : .
- [ BI430493 557
Bl 431 492 556 .
Encre 2 : PANTONE 541 CVC

Encre 4 : k fre

Encre 3 : . PANTOME 513 CVC
Bl CG10 WmG3 CG1
Bl CG10 WmG4 CG3 Encre 4 : . PANTOME 5773 CVC

Bl Cool Gray 10 WmGray 1

Bl for dark CG9 CG2 _ Surimpression... | - —
Bl for low con CG9 CG2

Bl normal CG% CG2

Bl soft CG% CG2

Encre 2 :

Eitmap
Miveaux de gris
Bichromie

v Couleurs RVE







2.3 Photoshop CS6 : Méthode Lab

Miveaux de gris

Bichromie

Couleurs indexées.

Couleurs RVE

Calques Couches |
D ype 2 & ®© O #=d | ab

| W
Norma - -

& 8 Luminosité
Verrou : s T 8 Ng
ol =

& "% Calque 1 S K a

» o
R,W -~ =

G =8 Amiére-plan e S b
W Ameen

1° Passer en mode Lab

Clic sur
couche L. =
luminosité




2° Convertir en niveau de gris

Adobe Photoshop (56 Extended

Supprimer las autres couches ?
Couleurs indexées
Couleurs RVE x
Couleurs CMIN ™ Ne plus afficher
Couleurs Lab

Couches

.‘::.%l Lab



3° Ajuster ’image : revenir en calques

+ foncée = Ctrl +J & modes de fusion produit

Calques Couches Traces x:
D Type = =] ® T &7 &
Produit + Opacté: 100%

Verrou: B o~ <> & Fond: 100% =

E 1
O L@{J Calgue 1
e

& @ Arriére-plan & ‘

- foncée = Ctrl +] & modes de fusion superposition

Et Luminosité Contraste

Puis ajuster par Opacité






3.1 Caméra Raw : Contraste élevé, réglages de base

1° Convertir en niveaux de gris




Exposition

Contraste

Tons dairs

Tons fonceés

Blancs

Mairs

Objectif :

Obtenir un

contraste élevé

Tons dairs

Tons foncés




3° Améliorer les détails :

Clarté

Clarte IEI

Détaﬂ ZOones Frrz i Tong dairs

sombres & claires Tons foncés Tons fonces







